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Rownanie kwadratowe

® Jesli a-b-c#0, to réwnanie kwadratowe ax’+bx+c=0 nazywamy zupelnym.

® Jesli a#0 i(b=0 lub ¢=0), to réwnanie kwadratowe nazywamy niezupetnym.

® Rownanie postaci ax*+bx+c=0, gdzie a#0 i a,b,ce R nazywamy réwnaniem kwadratowym.
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nazywane wzorami Viete'a.




